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HVA SKJER

hvis vi klipper over
kameraledningen?

y p& en me

beidet. En f

i ge k skolen i
Bra eller ikke?
ingen sitter k t foran en d. kin som bun
har laget av bokser, sjokoladeesker, knapper og ledni som
hun har funnet i kurven med alt gratismateriale. Hun tegner
med fargestiftene pd et ark og fester arket pa skj . «Nd

gen som skolen med hensyn til & bruke
edre i det
a en funksjon i arbei-
For at

brukt med innsikt og kritisk blikk.

praksis og barnehagen til & utvikle seg

wv

digital kompetanse. Hvis ikke ¢

skiller.

og skapende aktivitet, ikke gjennom bruk av kontorstette-
program (Reys 2008).

Barnehagen skal vazre en lzrende organisasjon

«R lan for bar innhold og oppgaver»

har jeg lastet opp bildet av deg,» sier hun. Og bildet av meg
tok hun nettopp med sitt selvlagede pappkamera.
1 juni 2008 gikk det en debatt i Dagb]adet om det var bra

(Kunnskapsdepartementet 2006) krever at barnehagen skal
vare en lzrende organisasjon som er i stand til 4 mote nye

krav og utfordringer. Blant nye krav og utfordringer er det
3 beherck

eller ikke & bruke informasjons- og knologi
(IKT) sammen med barna i barnehagen. Utgangspunktet var
et oppslag om ferskolelzrerstudenter ved Hogskolen i
Vestfold som hadde latt barna bruke digitale verktoy som en
del av leken i barnehagen, bade i forming og drama, og til
skriving og regning. Dagbladet intervjuet tre professorer som
sikkert kan mye om sitt eget forskningsfelt, men hvordan
digitale verktoy kan tas i bruk i barnehagen hadde de lite
greie pd. Professorene sa for seg at tekstbehandlings- og
regneprogram skulle hjelpe barnehagebarna med 4 lzre 4 lese,
skrive og regne, noe de var skeptiske til. De understreket at
barnehagen burde vare en arena for lek og glede der barna
skulle fa mulighet til utvikling gjennom skapende lek og
arbeid (Landsend 2008). Intervjuene med «ekspertene» var
preget av myter og fordommer, og av fravar av kunnskap
om hva som er i ferd med 4 skje i mange norske barnehager.
Fornyingsminister Heidi Grande Roys, barnehagenes
viktigste medspiller pa det digitale omradet for tiden, var
raskt ute med & peke pa at hennes politiske initiativ handler

i pedagogisk bruk av digitale verktoy sammen med
barna. Teknologi pavirker smibarna som vokser opp i dag.
Mange barn kommer til barnehagen med kunnskaper om og
erfaring med noen digitale verktoy. De er nysgjerrige og vil
gjerne forstd hvordan tingene fungerer.

Barna folger med og stiller sporsmdl ndr fotoene de selv
har tatt skal fra kamera til datamaskin. De far selv sette i
USB-kontakten eller plassere minnekortet i kortleseren. Barna
lurer pd bvordan fotoene kommer fra kameraet og inn i
maskinen. Og hva som skjer hvis de klipper over kamera-
ledningen? Vil fotoene falle ut da?

1 folge rammeplanen ber barn fi oppleve at digitale
verktoy kan vare en kilde til lek, kommunikasjon og
innhenting av kunnskap. Planen forplikter personalet til &
stimulere barna til 4 iaktta og undre seg over teknologien,
og sorge for at barna har tilgang til og tar i bruk teknologi.

1 barnehagen skal barna utvikle elementzr kunnskap om
teknikk, og personalet ma bygge pa og videreutvikle barnas
erfarm;,er med tekniske leker og teknikk i hverdagen.

om & gjere barn fortrolige med digitale verktoy gj lek

K | har fulgt opp intensjonen i ramme-
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planen ved 4 fa utarbeidet et temahefte om «IKT i barneha-

gen» (Bolgan 2006) som inspirasjon og grunnlag for reflek-
sjon over bruk av IKT.

Forskjellige digitale verktoy

Mens det for fa ar siden stort sett bare var stasjonare

d kiner 4 finne i barneh er situasj idagen
annen. I noen barnehager kan vi finne bade stasjonzre og
bzrbare maskiner, digitale kamera, fargeskrivere, skannere,
videokamera og webkamera, CD- brennere, mikrofoner,
Internett, projektorer, interaktive tavler, tegnebrett, varstasjo-
ner, GPS’er og selvsagt program som pirrer barns og voksnes
kreative nysgjerrighet. De digitale verktoyene kan brukes i det
pedagogiske arbeidet og pa tvers av de sju fagomradene i
rammeplanen. Dette gjor barna fortrolige med teknologien og
mulighetene, og bidrar til 2 motvirke forskjeller ut fra kjonn,
etnisitet og sosial bakgrunn. Det digitale arbeidet mi selvsagt
vare tilpasset barnas behov, alder og interesser, barnegrup-
pens sammensetning og andre forutsetninger, men alle barn
ma fi mulighet til 4 delta, uansett utviklingsniva (Bolgan
2008).

For ett- og todringene kan skanneren vare det forste motet
med en ny verden. De legger smokken sin eller kosedyret eller
noe annet de finner, pd skannerplate. Over legger de et teppe,
de trykker pd Imappen som fdr skarmeren til d lyse og

, og plutselig er det en k smokk pd PC-
skjermen. De studerer den konkrete og abstrakte verden, de
undrer seg, de arbeider med begrep som over og under, foran
og bak, liten og stor.

Barna ma gjore konkrete, digitale erfaringer

Allerede i barnehagen er det viktig 4 legge til rette for at
barna kan tenke, vare kreative og lose problemer i samhand-
ling med andre. Barna bor fi mulighet til 4 gjore konkrete
erfaringer med at datamaskinen kan brukes til andre ting enn
dataspill, og at det er interessant og spennende 4 arbeide med
andre digitale verktoy ogsd. Personalet ma vare opptatt av 4
levendegjare, fornye og aktualisere kulturen, slik rammepla-
nen krever. Det forutsetter imidlertid at barnehagepersonalet,
som har ulike utdanning og bakgrunn, har pedagogisk
forstaelse og digital kompetanse nok til 4 integrere og bruke
de digitale verktoy i pedagogisk arbeid.

Nadr webkameraet blir festet inne i fuglekassen og koblet
til PC-en i barnas lekeareal, kan barna folge med pd hva som
skjer: smafugler som undersoker kassen, et par bygger reir
og legger egg, eggene klekkes, ungene mates og en dag er de
flyvedyktige og forlater kassen. Webkameraet blir en del av en
storre fuglestudie som dtsse bama deltar i gjennom de ulike

i Def por om vinteren, finner fier
som de skanner, snakker med en ornitolog, skriver enkle
tekster, skriver ut og binder inn sin egen fuglebok.

Som voksne kan vi like den teknologiske utviklingen eller
ikke. Det er imidlertid underordnet at vi m4 gi barna de beste
forutsetningene til 4 mate fremtiden og utviklingen pd en
skapende, kreativ, lrende og kritisk mate. Ved 4 la barns
nysgjerrighet, vitebegjar og lerelyst bli stottet ved hjelp av
digitale verktoy, og ta barnas digitale verden inn i barneha-
gen, kan barnehagen legge et godt grunnlag for livslang
lering.
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Dette krever at imidlertid at personalet er villig
til 4 se kritisk pa sine tradisjonelle arbeidsmater,
vurdere de nye arbeidsmatene som felger av &
bruke digitale verktoy og dokumentere og
reflektere over egen praksis. Barnehagebarna
trenger raske datamaskiner og andre gode, digitale
verktoy, men det er ikke nok. Det viktigste er at
barneh onalet har digitale komp og
en klar pedagogisk forankring i det digitale
arbeidet sitt.

1 barnehagen hadde barna arbeidet med mange
ulike digitale verktoy. Da rddmannen og hans stab
besokte barnebagen, skulle barna vise hva de
brukte de digitale verktoyene til. Noen fc fe

fulle opplevelser slik rammeplanen krever.
Selvfolgelig skal norske barn fortsatt oppleve
naturen, klatre i traer, fiske fra brygga og studere
fizera. De skal lope og kjenne hjertet pumpe, og de
skal utforske klatreveggen. I barnehagen skal
barna preve seg pa mange kreative aktiviteter og
lzere 4 bruke mange verktoy, ogsd de digitale.

I barnehagen blir noen av fotoene fra dagens
aktiviteter blir hengt opp i garderoben. Noen blir
lagt i barnas mappe pd datamaskinen og noen i
mappen «Mine bilder». Barna dpner mappen sin
sely, viser fotoene til kamerater og snakker om
dem. Fotoene blir vist som lysbilder pa skjermen

gjestene, andre viste fram presentas;oner de hadde
laget ved hjelp av foto, tegninger og lydopptak,
mens en seksdrs jente ville intervjue radmannen.

slik at foreld: kan se dem ndr de henter barna
om ettermiddagen eller kommer med dem neste
morgen. Noen foto blir satt i barnas minneboker.
Fotoene, tegningene, tallene, bokstavene og de

Det gjorde hun, til rad stor overraskel:

duk blir brukt pa flere mater.

Hun lagret intervjuet og kjorte det for rads

sd han kunne hore hva han hadde svart.
Fremdeles er det barn som ikke har mulighet,

eller ikke far lov, til 4 bruke digitale verktay

hjemme. Disse barna meter storre utfordringer i

mote med IKT i skolen enn barn som allerede har

slik erfaring.

Kameraet er et vanlig verktoy

Nar vi tar i bruk digitale verktoy, betyr ikke det at
barnehagen skal slutte med forstehdndserfaringer
og tradisjonelle aktiviteter, men at barnehagen skal
legge til rette for mange forskjellige og menings-

Barna I fotoene og lager sine egne
memory- og lottospill. Foto, tegninger og lyd blir
satt inn i et presentasjonsprogram og blir til
digitale fortellinger.

Med kameraet kan barna fange opplevelsene de
har i naturen og ta dem med til barnehagen. Nar
fotoene er lagret pa harddisken, kan de hentes
fram og brukes til samtaler som stimulerer barna
til & fortelle. Fotoene hjelper barnet med 4 huske
det de var med pa og stotter barnet nar det skal
fortelle til dem som ikke var med. Fotoene barna
tar av hverandre i klatreveggen far nye farger i et
bildebehandlingsprogram og blir rene kunstverk.

Stolte barna lager sine egne CD-er ved 4 tegne,
skanne tegningene, synge inn sangene, lage cover
og fa det hele med hjem. Aktivitetene rundt
fotoene styrker barnas selvfolelse (Bolgan 2008).
Brukt med pedagogisk og digitale innsikt kan
digitale verktoy supplere arbeidsmatene i barneha-
gen, stotte barnas utvikling og tilby nye uttrykks-
miater for barn og voksne.

Fortellermaskinen

Den svenske forskeren Anna Klerfelt er opptatt av
at barna tar med seg medieerfaringene sine inn i
barnehagen og at personalet ma ta disse erfarin-
gene pa alvor. Datamaskinen kan vere et verktoy
for 4 lzere seg sprak- og bildeuttrykk, sier hun. Ved
skjermen stimuleres allsidige samtalen mellom
barna og mellom barn og voksne, og Klerfelt
omtaler datamaskinen som barnas fortellermaskin.
Men, sier hun, forutsetningen er at personalet
fortsetter 4 lese og fortelle historier for barna, og
at de leser og forteller mye (Klerfelt 2007).

Ved hijelp av egenproduserte fortellinger,
tegninger, foto eller figurer barna lager i papir eller
leire, lerer de hva som skjer nar de skaper en
animasjonsfilm. Slik kan barn ogsa utvikle seg,
bade sosialt, spraklig, motorisk, kognitivt og
emosjonelt.

Barnehagens digitale tilstand
Det er nedvendig 4 understreke at ikke alle
barnehager har kompetanse nok til 4 bruke
verktoyene i en pedagogisk sammenheng, og noen
tror fremdeles at IKT dreier seg om tilfeldige
dataspill og voksne som fotograferer barn.
Rapporten Borger og bruker (VOX 2008)

er re fra en undersokelse om den

utsatt, og mangel pa digital kompetanse er mest
utbredt i enkelte yrkesgrupper (VOX 2008). Det er
nzrliggende 4 forestille seg at barnehagepersonalet
kan vare en slik yrkesgruppe siden datamaskinen
og Internett ikke er tilgjenglig for personalet i alle
barnehager. Heller ikke alle arbeidsgivere eller
ledere stiller krav om at barnehagepersonalet skal
lese e-post eller bruke datamaskin i arbeidssammen-
heng (Balgan 2009).

For 4 finne ut hvordan det stdr til i barne-
hagene, har Fornyings- og administrasjons-
departementet fitt gjennomfort den forste
nasjonale kartleggingen av utstyr, tilgjengelighet og
bruk av digitale verktoy i barnehagen. Resultatene
er beskrevet i rapporten «Barnehagens digitale
tilstand» (Belgan 2009). Kartleggingen er et ledd
i videreutviklingen av feltet digital kompctanse, og
kartleggi er en oppfelging av storti
nr. 17 (2006-2007) «Eit informasjonssamfunn for
alle» fra samme departement.

Store variasjoner

Rapporten viser at det finnes digitale verktay i de
fleste barnehager, men hvilke verktoy, hvem som
bruker dem og hva verkteyene blir bruke til,
varierer. At det finnes digitale verktoy i barneha-
gen, er heller ingen garanti for at verktoyene er
tilgjengelige for barna og for personalet pa alle
avdelingene, eller at verktoyene blir brukt i en
pedagogisk sammenheng. Om de digitale verktoy-
ene blir brukt som sysselsettingsverktay eller som
kreative og skapende verktaoy, er avhengig av
personalets vilje og evne til 4 utvikle sin egen
digitale kompetanse.

Nod

dig a satse pa digital kompetanse

norske befolkningens digitale kompetanse og resul-
tatene aktualiserer behovet for 4 se nzrmere pa
styrking av digital k i barneh

For alle som arbeider i barnehagen er det nedvendig
4 reflektere over de digitale prosessene som andre
Og her er vi ved ogsa ved det som etter

Et wktlg digitalt sk:lfe i den norske befolknmg

synes & ga mellom de som t

min mening er kjernen i diskusjonen om IKT sin
plass i barnet Den viktigste forutsetningen for

og de som ikke gjor det. Cirka 1 av 4 nordmenn
er ikke-brukere eller svake brukere av digitale
verktay, og mange av disse har verken behov eller
interesse for & bli bedre. Voksne som ikke

bruker datamaskin pa jobb til daglig er mest

at barnehagen kan vare et sted for positiv utforsk-
nmg av dlgltale verktoy er at personalet har digital
let mé ha komp tila
undersakt: verkmyene og mulighetene sammen med
barna, og til 4 veve sammen tradisjonelle og nye
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OM FORFATTEREN
Nina Bolgan
underviser i
forskolelaererutdan-
ningen ved
Hegskolen i Oslo.
Hun har skrevet
temaheftet om «IKT
i barnchagen» for
Kunnskapsdeparte-
mentet, boken Vil
du veere med, si
heng pa! Om
barnebagen som
digital arena og har
ferdigstilt den forst
nasjonale kartleg-
gingen om
barnchagens digitale
tilstand pa oppdrag
fra Fornyings- og
administrasjonsde-
partementet. Hun
driver driver
nettstedet «IKT i
barnehagesckto-
ren», som du kan
finne pa http://
www.lu.hio.no/
FLU/barnchage-
data/index.htm.
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teknikker og arbeidsmater. Selv om mange er
tilfreds med den digitale situasjonen i barnehagen,
og mener at de har kompetanse til 4 hjelpe barn
med 4 bruke digitale verktoy som er tilgjengelig i
barnel oppgir over de 85 % av barneha-
gepersonalet at de onsker opplaring i pedagogisk
bruk av digitale verktoy (Belgan 2009).

Tredringen badde skannet bamsen sin som han
var helt avhengig av. Det skannede bildet ble
skrevet ut, og tredringen fikk det med hjem. Noen
dager senere var bamsen gjenglemt hjemme, og
sorgen var stor. Men noen husket at bamsen var
skannet og bildet lagret. Nd ble det skrevet ut pa
nytt, og en fornoyd tredring bar rundt pd bamse-
bildet resten av dagen.

Det er ikke mulig & late som om den digitale
verden ikke eksisterer. Norge ligger langt fremme
sammenliknet med andre land ndr det gjelder IKT.
Det er forventet at den norske befolkningen
innehar god digital kompetanse. Regjeringen har i
flere sammenhenger uttrykt at den har som mal at
norsk skole skal vare en foregangsskole i verden
nar det gjelder bruk av IKT i undervisning og
lzering. Til tross for dette mangler tydelige signaler
fra Kunnskapsdepartementet om tiltak rettet mot &
utvikle kompetanse pa fagomradet IKT i barne-
hage og ferskolelzrerutdanning, noe som star i
sterk kontrast til de ressursene som har vaert satt
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